Na osnovi doloéil 52. ¢lena Statuta Balinarske zveze Slovenije je lzvr$ni odbor BZS na svoji

seji dne 2. marec 2010 sprejel:

XiIlIl.

PRAVILA O TEKMOVANJIH

S pravili o tekmovanjih se dolocijo podrobnejSi predpisi za naslednja tekmovanja:

DRZAVNA TEKMOVANJA

POKALNA TEKMOVANJA

TURNIRJI DRZAVNEGA POMENA

Iv. KAZNI
V. PREHODNE DOLOCBE
VI. KONCNE DOLOCBE
l. DRZAVNA TEKMOVANJA

Skladno z dologili statuta BZS se organizira tekmovanje pod nazivom:

Prvenstvo Slovenije v disciplini:

KATEGORIJA

DISCIPLINA

¢lani

c¢lanice

mladinci

decki

starejsi ¢lani

posamezno

igra v krog

dvojice

natanéno zbijanje

hitrostno zbijanje

Stafetno zbijanje

pokal BZS

ekipno

PRVENSTVO SLOVENIJE V POSAMEZNIH DISCIPLINAH

SPLOSNI DEL

| 2. ¢len |

Decki so igralci, ki so dopolnili starost 9 let in v letu tekmovanja dopolnijo starost 14 let. Mladinci so

igralci, ki so v letu tekmovanja dopolnili starost 15 let in v letu tekmovanja dopolnijo starost 18 let.

Mladinke nastopajo v kategoriji €élanic, deklice pa v kategoriji de€kov, razen pri zbijanjih, kjer

nastopajo v kategoriji €lanic in ne plaéajo kotizacije.

V ligaskem tekmovanju lahko nastopijo igralci od dne, ko dopolnijo starost 14. let in opravijo
zdravniski pregled.

Na prvenstvu sodelujejo tekmovalci iz vseh obmocnih zvez, ki so v€lanjene v Balinarsko zvezo Slovenije.

V kvalifikacijskem in drzavnem ligaSkem tekmovanju ( razen v tekmovanju v super ligi ) so Obmocne




balinarske zveze razdeljene v dve skupini in sicer:
e zahod: OBZ Notranjska, OBZ Nova Gorica, OBZ Postojna, OBZ Sezana in OBZ Slovenska Istra
e vzhod: OBZ Dolenjska, OBZ Gorenjska, OBZ Ljubljana, OBZ Maribor in OBZ Saleska

Prvenstvo v disciplinah, dolo¢enih v 1. ¢lenu teh pravil je na sporedu vsako leto, skladno s koledarjem,

ki ga sprejme izvrsni odbor BZS.

1. 1.2. ORGANIZACIJA TEKMOVANJA, PRIJAVE, NASTOPANJE

4. ¢len

Organizacijo posameznega drzavnega prvenstva dodeljuje BZS balinarskim drustvom - klubom ali
obmocnim zvezam, ki ponudi na objavljeni letni razpis za pridobivanje ponudb za organizacijo drzavnih

prvenstev najugodnejSe pogoje za prevzem organizacije. ( nagrade igralcem, stroski organizacije itd).

5. ¢len

Za kontrolo organizacije prvenstva v pripravljalnem obdobju in za izvedbo prvenstva je odgovorna

tekmovalna komisija BZS.

6. ¢len

Obmoc¢ne zveze so dolzne prijaviti tekmovalni komisiji BZS poimenski seznam nastopajocih
do datuma objavijenega v propozicijah.

Obmocne zveze morajo do doloéenega roka za prijavijo obvezno izvesti obmoc¢no tekmovanje.

Pred prijavo so obmoc&ne zveze dolzne poravnati vse financbe obveznosti do BZS, sicer nimajo pravice
do udelezbe na prvenstvu.

Ob prihodu na prvenstvo so tekmovalci dolzni izpolniti obrazec »Prijava za tekmovanje « in ga

posredovati vodstvu tekmovanja skupaj s €lansko izkaznico.

7. ¢len

Pravico nastopa na drZavnih prvenstvih imajo vsi pravilno registrirani igralci, na osnovi uvrstitev v
tekmovanju v obmocnih zvezah. Igralci, ki so bili izlo€eni v predtekmovanju nimajo pravice nastopa na
drzavnih prvestvih, kar pa ne velja za disciplino dvojic, kjer igralce dolo¢a klub, ki se je uvrstil na
tekmovanje. Igralci lahko nastopajo le v svojih starostnih kategorijah, razen v primerih, doloCenih v

2.in 3. odstavku 2. ¢lena.

8. ¢len

V primeru upraviéene odsotnosti prijavlienega igralca iz doloCene OBZ, se izmenjava izvrsSi z
tekmovalcem, ki je naslednji uvr§éen v obmocni zvezi.

V primeru, da posamezna obmocna zveza nima tekmovalca, se manjkajo¢i tekmovalec lahko
nadomesti s tekmovalcem obmoc¢ne zveze, ki je organizator prvenstva, lahko pa po odobritvi
tekmovalne komisije tudi s tekmovalcem druge obmoCne zveze, vendar ob pogoju, da je

nadomestitev opravljena pred Zrebanjem.




1. 1.3. IGRISCA S PRIPADAJOCIMI REKVIZITI

9. ¢len

Za organizacijo prvenstva, kjer nastopa na doloCeni stopnji tekmovanja 16 ali veé igralcev ali ekip in
se tekme igrajo v skupinah po cup sistemu sta potrebni 2 igriS€i s po 4 stezami. Na kvalifikacijskih
(polfinalnih) tekmovanijih sta lahko igris¢i v razli¢nih krajih, finalno tekmovanje pa se obvezno vedno igra
v istem kraju, kar velja tudi za organizacijo ostalih prvenstev.

V balinarskih dvoranah in na zunanijih igri§¢ih je za tekmovanje dovoljena najnizja temperatura 14°C.

Dimenzije igriSé so dolo¢ene z MTP. IgriS¢a morajo biti urejena po predpisih, debelina peska
1 - 4 mm, minimalna obvezna debelina nasutja najmanj 3 mm.

Na dnu balinis¢a mora biti deska, viSine najmanj 20 em in mrezasta ograja viSine najmanj 70 cm
(zaradi zascite gledalcev). Na vsakem igriSéu morajo biti predpisane Stevilénice, nosilci za krogle
in napisne tablice z imeni udelezencev tekmovanja. Ta dolocila veljajo tudi za ligaska telmovanja.

Za ograjo na dnu baliniS¢a mora biti prostor za rezervne igralce in vodstva ekip. Kadar pa izvedba
igriS€a to ne dovoljuje se ta prostor lahko doloi na sredini zunanje igralne steze. Na igriS¢ih niso
dovoljene vmesne mreZaste ograje.

Na vseh igris¢ih, kjer se igrajo tekme drzavnega ligaSkega tekmovanja ali prvenstev morajo biti
osnovne €rte igriS¢a ( Crte 1. linije ) popolnoma ravne in €im ozje. To pravilo se zahteva tudi za vsa
igriS€a, ki nimajo asfaltne podlage.

Za merjenje uradnega igralnega ¢asa morajo imeti igriS€a za tekme v drzavnih tekmovanjih
vgrajene ure z zvoénim signalom. V slucaju kakrSne koli okvare ure je za merjenje uradnega
igralnega Casa merodajna ura sodnika tekme.

Kadar igralci zbijajo na dveh igralnih stezah hkrati, mora biti med stezami s strani igris€a, kjer je
preproga, pregrada dolga 7,5 m.

Za hitrostno in natanéno zbijanje se lahko uporabljajo le predpisane preproge, ki omogocajo
pravilno postavitev predmetov, debeline 6 mm (+ 0,5 mm) v enotni (praviloma zeleni barvi).
Kontrolo ustreznosti igralnih stez opravi najmanj 30 minut pred priCetkom tekmovanja sodnik

sre€anja.

10. ¢len

Vsa igris€a drzavnih ligaSev morajo imeti certifikat o izpolnjevanju pogojev za organizacijo drzavnih
tekmovan;.

11. ¢len

Na igriS¢ih mora biti urejena elektriéna razsvetljava in to tako, da je razsvetljava igriS¢ enaka in
onemogoca osencenje. Svetlobna telesa ne smejo motiti igralcev v igri. Jakost osvetlitve igriS€a mora
zagotoviti osvetljenost najmanj 250 luksov na igralni povrsini.

12. ¢len

Na vsakem igriS€u mora biti na dnu balinis¢a zagotovljen prihod z ene strani na dve igralni stezi. V
primeru, da pogoji ne dovoljujejo prihod na igriS3¢e na dnu balini8¢a se lahko zagotovi prihod na obe
stranski igralni stezi.




13. ¢len

Igris€a morajo biti praviloma pokrita, v kolikor s sklepom skups€ine BZS ni podana moznost igranja na
odprtih igris¢ih.

14. ¢len

Organizator tekmovanja je za nemoteno izvedbo prvenstva dolzan v celoti upostevati doloCila tega
poglavja, za poenoteno urejenost igris¢ pa:

m za vsako tekmo (igro) namestiti kartone z imeni ekip (igralcev) pod Stevilénico tock (uro)
posamezne ekipe ( igralca );

m na vidno mesto ob igriS€u pritrditi pano z razporedom prvenstva in pregled tockovnih
rezultatov posameznih tekem (liger ).

I 1.4 TEHNICNE NORME, ZREB, URNIK, VRSTNI RED, SPORTNA OPREMA,
B NAGRADE, VODENJE TEKMOVANJA, PRITOZBE
a) POSAMEZNIKI, IGRA V KROG, DVOJICE

15. ¢len

Na prvenstvu v disciplinah posamezno, dvojice in igra v krog nastopa na finalnem tekmovanju
8 (osem) posameznikov ali dvojic, oziroma 16 v kategoriji €lanic. Na finalno tekmovanje
se uvrstio iz kvalifikacijskih tekmovanj v medobmoénem tekmovanju. Stevilo udelezencev iz

posameznih kvalifikacij je praviloma enako za vse discipline.

16. ¢len

Stevilo udelezencev v vseh disciplinah, kakor tudi $tevilo udelezencev iz posameznih obmoénih zvez,

se dolo¢a na osnovi izracunane participacije, upostevajo¢ stevilo klubov v obmocnih zvezah.

17. ¢len

Tekmovanija pri¢nejo po tekmovalnem koledarju ob 9. uri.

18. ¢len

Tekmovalna komisija BZS za vsako prvenstvo pred priCetkom opravi zreb skupin na osnovi prijav,
tekmovanje pa se odvija skladno z razporedom izdelanim na posebnem grafikonu.
IgriS¢a so za 1. kolo igranja dolo¢ena v grafikonu, za vsa nadalnja igralna kola pa se Zrebajo takoj po

kon€anem predhodnem igralnem kolu.

19. ¢len

Igralni ¢as v disciplini posameznikov in dvojic traja 1,5 ure ( 90 minut) . Igra se po MTP. V kategoriji
deckov in ¢€lanic se lahko igralni ¢as skrajsa, vendar le v okviru dolo¢il MTP (minimalno
60 minut ). Pred vsako igro v posameznem kolu je dovolijeno ogrevanje igralcev v dveh obratih
( gor - dol ).




Na prvenstvu dvojic nastopata dva igralca - igralke, kar pa ne velja v kategoriji de€kov in mladincev,
kjer dvojico lahko sestavljajo trije igralci ( dovoljena je menjava igralcev ).

Na finalu drzavnega prvenstva dvojic je iziemoma dovoljena zamenjava enega igralca ekipe, ki je
igral v polfinalu (16 ekip), v primeru dokumentirane opraviCene odsotnosti igralca npr. iz
zdravstvenih razlogov.

b) ZBIJANJE

21. ¢len

Prvenstva v disciplinah zbijanja pri¢nejo ob 9. wri.
Vsaka naslednja stopnja tekmovanja v zbijanju lahko pricne, po preteku najmanj 30 minut po

V disciplini natanénega in hitrostnega zbijanja v vseh kategorijah nastopa 24 tekmovalcev, v
Stafetnem pa 24 stafet.
Stevilo udelezencev iz posameznih obmoénih zvez se doloéi na nacin, predpisan v podpoglavju a).

kon€ani predhodni stopniji zbijanja.

V kolikor je za posamezno disciplino zbijanja prijavlienih manj kot 8 tekmovalcev se tekmovanje
ne izvede.

V €asu, ko igralci zbijajo hkrati na dveh igralnih stezah mora biti zaradi preprecitve prehoda krogel na
igriSCe drugega igralca postavljena med igralnimi stezami pregrada v dolzini 7,50 m na strani igriS¢a,
kjer se izvaja zbijanje. Pregrada je praviloma iz lesa v visini najmanj 20. cm. Zreb za prvenstva v
natanénem, hitrostnem in sStafetnem zbijanju se izvede 30 minut pred pricetkom tekmovanja
ob prisotnosti vodstva tekmovanja, sodnikov in tekmovalcev.

b1| NATANCNO ZBIJANJE

Tekmovanje v natanénem zbijanju poteka po naslednjem razporedu:

H1-faza ||~HkvalifikacijeH~ Vsi tekmovalci na osnovi Zreba zbijajo eno serijo z eno kroglo na vsako

pozicijo. Zbijajo Stirje tekmovalci na dveh preprogah, izmeni€no na vsako
pozicijo ( na igris¢ih 1 in 3 ). Osem tekmovalcev z najboljSim rezultatom se
uvrsti v nadalnje tekmovanje.

HZ- faza ||~H polfinale H~ Nastopa 8 tekmovalcev iz predhodnega tekmovanja, izbijati pricnejo Stirje

tekmovalci s slabsim rezultatom.
V finale se uvrstijo Stirje tekmovalci z najboljSim izidom.

H3- faza ||~H finale H~ Nastopajo 4 tekmovalci isto¢asno. Vrstni red nastopanja se dolo¢i na osnovi

dosezenih rezultatov v 2 fazi tekmovanja.
Nacin zbijanja se doloci na enak nacin, kot je dolo¢eno za ligasko tekmovanje.

Zbijanje se praviloma ne izvaja na peScenih igriscih.




Kadar med tekmo pride do prekinitve zaradi visje sile ( 54/6a €len MTP ), se igra nadaljuje v skladu

s pravili.

Za dolocitev vrstnega reda od 1 do 4 mesta se upoSteva rezultat dosezen v finalni seriji. (seStevka iz
serij ni). V primeru enakih rezultatov za uvrstitev v nadalnjo fazo tekmovanja ali za dolocitev vrstnega
reda v finalu se izvede dodatno zbijanje z eno kroglo na vsako pozicijo. Ce $e vedno obstoja enakost
se zbijanje nadaljuje do prve ugotovljene razlike v tockah.

Ogrevanje igralcev, doloCenih za zbijanje, pricne takoj po koncanem predhodnem zbijanju in traja
5 minut.

Za postavljanje krogel na pozicije so zadolZzene osebe, ki jih dolo€i organizator prvenstva, kontrolo
izvaja sodnik.

b2| HITROSTNO ZBIJANJE

26. c¢len

Tekmovanje v hitrostnem zbijanju poteka po naslednjem razporedu:

H1-faza ||~H kvalifikacije H~ Tekmovalci so razvrSceni z zrebom. Zbijata hkrati 2 tekmovalca vzporedno vsak

na svojem igriS€u ( 1in 4 ).
Cas zbijanja je 5 minut.
Osem tekmovalcev z najboljSim rezultatom se uvrsti v nadaljne tekmovanije.

HZ- faza ||~H polfinale H~ Nastopa 8 tekmovalcev iz predhodnega tekmovanja, zbijati pricneta tekmovalca

s slabSim rezultatom.
V finale se uvrstijo Stirje tekmovalci z najboljSim rezultatom.

H3- faza ||~H finale H~ Nastopajo 4 tekmovalci, zbijati priCneta tekmovalca s slabsim rezultatom.
V primeru nastanka visje sile ( 55/7 €élen MTP ), kadar zbijamo v paru - dvoboj
in je zbijanje prekinjeno, se zbijanje ponovi od zacetka.

b3 STAFETNO ZBIJANJE

27. ¢len

Tekmovanje v Stafetnem zbijanju poteka po naslednjem razporedu:

H1-faza ||~ H kvalifikacije H~ Stafete so razvr§¢ene z Zrebom. Zbijata hkrati 2 $tafeti vzporedno vsaka na

svojem igriS¢u (1in 4).
Cas zbijanja je 5 minut.
Osem stafet z najboljSim rezultatom se uvrsti v nadaljne tekmovanje.

HZ- faza ||~ H polfinale H~ Nastopa 8 stafet iz predhodnega tekmovanja, zbijati priCneta Stafeti s slabSim

rezultatom.
V finale se uvrstijo Stiri Stafete z najboljSim rezultatom.

[3-faza |~ | finale |~ Nastopajo 4 Stafete, zbijati pritneta Stafeti s slabsim rezultatom. V primeru




nastanka viSje sile ( 55/7 ¢€len MTP ), kadar zbijamo v paru - dvoboj in je

zbijanje prekinjeno, se zbijanje ponovi od zaéetka.

28. ¢len

Za dolocitev vrstnega reda od 1 do 4 mesta se upoSteva rezultat dosezen v finalni seriji. (seStevka
iz serij ni). V primeru enakih rezultatov za uvrstitev v naslednjo fazo tekmovanja ali za dolocCitev
vrstnega reda v finalu se izvede dodatno zbijanje v trajanju 2,5 minute. Ce $e vedno obstoja

enakost je potrebno upostevati:

m skupno Stevilo zadetkov v vseh predhodnih serijah,

= Vv primeru ponovne enakosti pa odstotek uspesnosti vseh predhodnih serij.

29. ¢len

Ogrevanje igralcev, postavljanje ciliev in kontrola poteka na nacin, kot je doloten za natanéno
zbijanje. V kolikor organizator ne zagotovi ustreznih oseb za postavljanje krogel na pozicije

opravljajo to nalogo posamezni igralci po odlocitvi vodje tekmovanja.

c) SPLOSNO

30. ¢len

Igralci, ki so ¢€lani drzavne reprezentance se morajo posameznih tekmovanj za drzavno
prvenstvo obvezno udeleziti. V nasprotnem primeru izpadejo iz SirSega kroga kandidatov za ¢lane
drzavne reprezentance, razen v primeru dokumentirane opraviéene odsotnosti ( npr. bolezen,

smrt v druzini itd. )

31. ¢len

Vsi tekmovalci morajo biti v €asu predstavljanja, nastopanja in podelitve nagrad obleCeni v klubske
drese. Napis kluba na dresu ali trenirki nadomes€a emblem. V €asu nastopanja morajo biti igralci na
isti igralni stezi obleCeni v enake hlace (dolge ali kratke), medtem ko so zgornja oblacila lahko razli¢na
(bodisi majica ali trenirka), ki pa morajo biti enake barve in kroja. Igralci lahko nastopajo v pokrivalih

istega modela in barve ( v primeru izredno vro€ega ali dezevnega vremena.

Tekmovanje vodijo, vodja tekmovanja in sodniki, ki jih dolo¢i BZS. Vodstvo tekmovanja je dolzno
objavljati rezultate in posredovati vse informacije vezane za tekmovanje. Rezultate tekmovanja je
vodstvo tekmovanja dolZzno sporocati na nacin, predpisan za ligaska tekmovanja. Vodstvo tekmovanja

lahko doloc¢i tudi uradnega napovedovalca.

33. ¢len

Vodstvo tekmovanja je pri svojem delu samostojno in odlo€a o predlozenih ugovorih. Vodstvo

tekmovanja o ugovoru odlo€a takoj in njegova odlocitev je dokonéna.




1. 1.5. NASTANITEV, PREHRANA IN NAGRADE

Organizator prvenstva je dolzan zagotoviti brezplaéno toplo prehrano za vse udelezence. Medalje
se podeljujejo vedno za prve Stiri uvrs€ena mesta v posamezni disciplini. Prvo uvrs€enim pa se podeli
tudi pokal.

Decki uvrs¢eni od 5 do 8 mesta prejmejo pismena priznanja BZS.

1. 1.6. PROTOKOL OTVORITVE IN ZAKLJUCKA PRVENSTVA

Pred priCetkom prvenstva se izvrSi predstavljanje ekip (igralcev), vodstva tekmovanja in sodnikov.
Predstavljanje poteka na igri8¢u po predhodno opravljenem sprevodu, na c&elu katerega so vodja
tekmovanja, sodniki in vodje ekip s svojimi ekipami, razvrS€eni po abecednem redu obmocnih zvez,
pri ¢emer so ekipe ( igralci ) obmoc¢ne zveze - organizatorja zadnji v sprevodu.

Po konfanem tekmovanju se izvede sveCana razglasitev rezultatov in podelitev nagrad. Pri
predstavljanju in svecani razglasitvi se obvezno odigra himna drzave Slovenije, za ves c¢as

tekmovanja pa se izobesi drzavno zastavo in zastavo BZS.

Na sveCano otvoritev in zaklju¢ek prvenstva organizator lahko povabi predsednika BZS, druge
zasluzne balinarske in Sportne delavce, ob¢inske funkcionarje in predstavnike Sportnih medijev.

1. 1.7. FINANCIRANJE

|| 38. ¢len ||

StroSke bivanja na tekmovanjih placajo udelezenci. StroSke vodje tekmovanja in sodnikov na vseh
prvenstvih pokrije praviloma BZS v kolikor teh stroSkov ne pokrije organizator po objavljenem razpisu.
Izplacilo vseh stroSkov sojenja opravi organizator v breme BZS, ki mu izplaCilo povrne najkasneje
v roku osem dni.

Vse ostale stroSke v zvezi z izvedbo prvenstva pokrije organizator.

Za organizacijo prvenstva organizator lahko zahteva kadrovsko in materialno pomo¢ od pristojnih
Sportnih organov obcine ali mesta.

1. 2. EKIPNA DRZAVNA TEKMOVANJA

Udelezenec tekmovanja na dolo€eni stopnji tekmovanja je klub, ki si je pravico nastopa pridobil na




osnovi izpolnjevanja doloCil, predpisanih za doloCeno stopnjo tekmovanja in izpolnjuje tudi naslednje

pogoje:
[ placilo obveznosti do Balinarske zveze Slovenije za posamezno leto
[ ] ima strokovnega delavca s predpisano stopnjo amaterskega poklica za dolo¢eno

stopnjo tekmovanja
[ urejena igriS€a s pripadajoc€imi rekviziti, na nacin dolo¢en v teh pravilih
[ napeljana voda pri igriS€u, za potrebe vlazenja igris€a in za potrebe igralcev

| sanitarije ob igriS¢u; za igralce, sodnike in obiskovalce

Udelezenec tekmovanja ( ne glede na vrsto po kategoriji igralcev - podpoglavje od 1.2.1. do 1.2.3. )
mora imeti za vzgojo in izpopolnjevanje igralcev izmed svojih €lanov strokovnega sodelavca, ki bo imel
najmanj naziv instruktor balinanja.

Udelezenec tekmovanja - ¢lan super lige pa dodatno:

| strokovnega delavca z nazivom trener balinanja in
[ ekipo de€kov, ki bo tekmovala v drzavnem tekmovanju in bo Stela najmanj 4 €lane.
41. ¢len

Naloge trenerja v klubu lahko opravlja tudi strokovni delavec s takim nazivom, ki je ¢lan drugega
kluba in imata kluba o opravljanju te naloge sklenjeno medsebojno pogodbo.
Pogodbo s klubom mora imeti tudi oseba, ki opravlja za klub naloge trenerja. 1z pogodb pa morajo

biti razvidne medsebojne pravice in obveznosti.

42, ¢len

Potrjevanje izpolnjevanja pogojev za tekmovanje posameznega kluba se bo izvajalo z izdajo licenc za
posamezno tekmovalno leto. lzdaja licenc se bo opravljala po registraciji igralcev oziroma strokovnih

delavcev, a najkasneje do 14 dni pred pricetkom ligaSkega tekmovanja.

43. ¢len

Koledar tekmovanj sprejme 10 BZS.

Vsaka tekma se mora odigrati na dan, doloen v koledarju in ob uri, dolo¢eni v teh pravilih za
posamezno tekmovanje. Odigrane tekme na drug dan ali ob drugi uri se lahko opravi le v izjemoma
opravi¢enih primerih, ki jih na proSnjo ene od prizadetih ekip dovoli TK BZS z izdajo posebnega
sklepa ali dolocbe.

Organizator tekme, ki bi omogoc€il odigranje tekme na drugi dan ali ob drugi uri brez dovoljenja
TK BZS se preda v disciplinski postopek, avtomaticno pa se mu odvzame Stevilo tock,
dolo¢enih za zmago v rednem delu. Organizator tekme, ki v primeru dezja ni
zagotovil rezervnega Stiristeznega pokritega igriS¢a izgubi tekmo. Ekipa, ki je po razporedu
tekmovanja gostitelj srecanja je odgovorna za uspesno organizacijo BZS.

V primeru dovolijenja za prestavitev tekme pa mora tekmovalna komisija zagotoviti, da bo tekma
obvezno odigrana pred naslednjim kolom. Prestavitev tekme pa ni mogoc€a, kadar je s sklepom

IzvrSnega odbora pogojeno, da se tekme odigrajo na isti dan.




44, ¢len

Organizator sre€anja mora namestiti na vidno mesto ob igriS€u pano za pregled rezultatov iger, ki mora
vsebovati:
m naziv klubov, ki nastopajo na tekmi
m naziv posameznih disciplin (iger), ki sestavljajo kombinacijo iger po zaporedju, kot je dolo¢en za
vrstni red iger v posamezni tekmi.

Za napisi klubov, ter za napisi posameznih disciplin mora biti prostor za vpis konénega rezultata iger.
Na vsakem igriS€u morajo biti ustrezne Stevilénice za pisanje rezultatov posamezne discipline in z
napisnimi tablicami z imeni nastopajoc€ih ekip.
Na ogrevanih igriSéih mora biti obeSen termometer za merjenje temperature na mestu,
kjer ni direktnega ogrevanja prostora.

Dolocila, ki predpisujejo urejenost igriS¢ v poglavju 1.1.3. veljajo tudi za vsa drzavna tekmovanja.

V tekmovanju morajo biti vsi nastopajoCi igralci posamezne ekipe obvezno obleCeni v obladila, ki so
enake barve in kroja, tudi v primeru ko igrajo na razli¢nih igralnih stezah. Na isti igralni stezi pa morajo
biti igralci obleCeni v enake hlaCe ( ali dolge ali kratke), medtem ko so gornja oblacila lahko razlicna
( bodisi maijica ali trenirka ), ki pa morajo biti enake barve in kroja. Igralci lahko nastopajo v pokrivalih
istega modela in barve ( v primerih izredno vrocega vremena).

46. ¢len

Za drzavna ligaS8ka tekmovanja v kategoriji Clanic, mladincev in deCkov se podrobnejSa navodila o
izvajanju tekmovanja uredijo z izdelavo Propozicij o tekmovanju, ki jih izdela pristojna komisija in jih po
potrditvi objavi tekmovalna komisija.

S propozicijami tekmovanja se mora posebej urediti vsa vprasSanja, ki niso predpisana s Pravili o
tekmovanju, a posebno pa:

[ udelezence tekmovanja v drzavnem ligaSkem tekmovanju
[ nacin izvedbe tekmovanja

[ vrstni red igranja posameznih iger v tekmi

[ dolo¢anje vrstnega reda v tekmovanju

| odgovornost za pripravo toplega obroka ( za kategorijo mladinci in decki )

[ druga vprasanja, potrebna za nemoteno izvedbo tekmovanja

Propozicije tekmovanja na drzavnem tekmovanju morajo biti javno objavljene najmanj 30 dni pred
pricetkom prvenstva.

47. ¢len

SreCanja vodijo sodniki, ki jih dolo€i sodniSka komisija BZS in pomozni sodniki, ki jih
doloc¢i Zbor sodnikov OBZ.
SodniSke stroske v vseh drzavnih ligah placa klub, ki je gostitelj po kon¢ani tekmi , lahko

pa tudi na teko€i racun sodnikov prvi delovni dan po tekmi.




48. ¢len

V primeru, da na tekmo ni pomoznega sodnika, ki je doloen za sojenje lahko sodnik poveri
opravlijanje naloge pomoznega sodnika v igrah zbijanja igralcu ene od ekip, ¢e¢ ima
naziv sodnika, v kolikor pa takega ni, pa nalogo pomoznega sodnika opravljata vodji ekip pod

kontrolo sodnika.

V vseh ekipnih drzavnih tekmovanjih se pritoZzba najavi na sodniSki zapisnik, pritozbo pa je potrebno
pisno utemeljiti v roku 48 ur po koncani tekmi in dostaviti tekmovalni komisiji BZS, skupaj
s potrdilom o placani taksi za pritozbo v visini 104,00 EUR. V primeru najave pritozbe na
sodniski zapisnik, mora sodnik sre€anja obvezno podati pisno porocCilo in ga posredovati tekmovalni
komisiji BZS v roku 48 ur po kon¢ani tekmi.

V kolikor tekmovalna komisija na podlagi pritoZzbe kluba ali na podlagi lastne ugotovitve spremeni
registracijo posamezne ( doloene ) igre in po opravljeni registraciji igre pride do neodlocenega
rezultata tekme je zmagovalec tekme klub, ki ni krSil pravil s katerimi je urejeno tekmovanje.

Klubi, ki imajo pokrita igriS¢a so dolzni za tekmovanja le - ta odstopiti klubu, ki je podal zahtevo za

uporabo igris¢a.

Vsi klubi, ki nastopajo v ekipnem drzavnem tekmovanju si morajo v primeru slabega vremena
zagotoviti rezervna pokrita igriSéa. O prehodu igranja tekme na rezervno pokrito igrisce

odlo¢a le sodnik skladno z MTP.

Za vsa novozgrajena igris€a klubov €lanov drzavnih lig in igriS€a novih ¢lanov 2. drzavne lige morajo
klubi pred pricetkom tekmovanja pridobiti registracijo igriS¢a, ki jo na prosnjo kluba izda po opravljenem
pregledu tekmovalna komisija BZS, z izdajo certifikata. To pravilo velja tudi za rezervna
igriSéa, kadar ta niso v uporabi klubov - €lanov drzavnih lig.

Prvo uvrS€ena ekipa na posameznem drzavnem tekmovanju prejmejo pokal. V tekmovanju ¢lanov v
super ligi, ¢lanic, mladincev in deCkov pa prejmejo igralci prvih Stirih uvrSenih ekip tudi medalje
BZS in sicer v Stevilu najviSje dovoljenega Stevila prijavljenih igralcev za posamezno tekmo + 1.

Ekipe deckov uvricene od 5. mesta dalje prejmejo pismena priznanja.

1. 2.1. DRZAVNO TEKMOVANJE CLANOV

SPLOSNO

V letu 2010 se tekmovanje izvaja po dvokroznem sistemu v kombinaciji disciplin: trojke, dvojice,
posamezno klasiéno, igra v krog, hitrostno zbijanje, natan¢no zbijanje, Stafetno zbijanje, razen v super
ligi, kjer je za tekmovanje dolo¢en dvojni modificiran dvokrozni sistem.




Vsa sreCanja se obvezno igrajo na $tirih igriScih, kar velja tudi za pokrita igriS¢a in dvorane.

Vsako sre€anje se sestoji iz 11 (enajst) iger po disciplinah in razporedu doleCenim v naslednjem ¢lenu.
Posamezni igralec lahko na sre€anju igra najve¢ 3 igre.

Razpored iger je sledec:

m dvojica, trojka, posamezno - klasi¢éno, posamezno - igra v krog - igralni ¢as je
( 90 minut super liga in 75 minut v ostalih ligah) v klasi¢nih disciplinah oziroma
8 obratov v igri v krog

hitrostno zbijanje (1x) - igralni ¢as 5 minut

natancéno zbijanje (1x) - po eno kroglo na posamezno pozicijo

Stafetno zbijanje (1x) - igralni ¢as 5 minut

dvojica, trojka, posamezno - klasiéno, posamezno - igra v krog - igralni Cas je
( 90 minut super liga in 75 minut v ostalih ligah) v klasi¢nih disciplinah oziroma
8 obratov v igri v krog

Razpored iger po posameznih igriS¢ih se doloCi na podlagi zreba, ki ga opravi vodja gostojoce
ekipe ob prisotnosti vodje domace ekipe in sodnikov najkasneje 5 minut pred priCetkom
ogrevanja za prve igre. Zrebanje se opravlja po vrstnem redu iger navedenih v sodnigkem porogilu.

57. ¢len

Neodlo€en rezultat v posameznih igrah je dovoljen. Vse igre v posamezni tekmi se tockuje:
zmaga 2 tocki, neodlo¢eno 1 tocka, poraz 0 tock, zmaga v dodatni igri tekme 1 tocka.

Najvisje mozno Stevilo tock na posamezni tekmi je 22 tock, oziroma 23 tock, kadar je igrana dodatna
igra. Neodlo¢en rezultat v tekmi ni dovoljen.

Tekme se tockujejo: zmaga v rednem delu 3 tocke, zmaga po dodatni igri 2 tocki, poraz v rednem

V primeru, da je v posamezni tekmi konéni rezultat neodloéen se po koncani igri pristopi

delu 0 tock, poraz po dodatni igri 1 tocka.

k razigravanju za zmagovalca tekme.

Razigrava se z igro v krog (1 igralec) s tem, da se odigrata dva obrata s Stirimi kroglami. Pred
pricetkom se opravi zreb med dvema igralcema na osnovi prijave, ki jo sodniku posredujeta vodje ekip.
IzZrebani igralec ima v prvem obratu balina in odlo€a kaj bo igral, blizal ali zbijal. V drugem obratu je
obratno, s tem, da ima balina nasprotni igralec. V primeru, da je rezultat igre po kon€anih obratih
neodlo¢en se igra razigravanje v krog (po dva obrata) nadaljuie na nacin, ki je doloCen za
igranje prvih dveh obratov, vse do zmage enega od igralcev.

Prednost zreba ima neizzrebani tekmovalec prve igre itd. Razigrava se na igriSscu, ki se doloci

Na tekmah ekipo vodi vodja ekipe z veljavno licenco za tekoCe tekmovalno leto. Licenco za

Zz zrebom.




opravljanje nalog vodje ekipe bo dobila le oseba, ki si je pridobila naziv strokovnega delavca v nasi
organizaciji ( mentor, inStruktor, trener ).

Ekipo lahko izjemoma vodi tudi strokovni delavec z licenco, ki je €lan drugega kluba in mu je za
vodenje ekipe izdano pismeno soglasje maticnega kluba, kakor tudi strokovni sodelavec z licenco,
ki ni registrirani igralec kakega kluba pod pogojem, da ima s klubom sklenjeno pogodbo iz
katere bodo razvidne medsebojne pravice in obveznosti.

Registracija za vodenje ekipe se vpisuje v €lansko izkaznico.

V primeru, ko prijavljeni vodja ekipe nastopa kot igralec, v Casu ko igra, nima pravice do

Vsaka ekipa lahko prijavi za posamezno sreCanje najmanj 7 in najve¢ 10 tekmovalcev.

zahteve time - outa za svojo ekipo.

Vodja ekipe prijavi igralce za tekmo in posamezne igre na obrazcu » Prijava za tekmovanje «.
Prijava igralcev za prve igre se opravi najkasneje 15 minut pred otvoritvijo tekme, za ostale
igre pa takoj po konc¢anih predhodnih igrah in opravljeni prijavi igralcev.

Ob prijavi igralcev za kolektivne igre se opravi tudi zreb igriS¢.

Vrstni red prijave igralcev v Kkolektivnih igrah ni pomenben za vrstni red igranja posameznega
prijavljenega igralca.

Vsak igralec lahko nastopi v isti disciplini tekme samo enkrat, kar pa ne velja za igro trojke in
dvojice, ko mora biti ves Cas trajanja druge igre v igri en nov igralec, ki ni igral v prvi igri doloCene
discipline.

V kolikor ekipa ne uposteva tega pravila izgubi to igro s 13 : 0.

Rezervne igralce za igre trojka in dvojica ni potrebno prijavljati. V teh igrah je dovoljena menjava enega
igralca, ki se opravi po konanem obratu igre, v katerem je sodnik tekme prejel s strani vodje ekipe
izpolnjen » List zamenjave igralca «. V Casu trajanja tekme veljajo za vse igralce in ekipe,
ko ne igrajo, enake pravice glede discipline, kot veljajo za igralce, ki igrajo.

Na sreCanju se izpolnjuje obrazec » SodniSko porocilo « v treh izvodih. Po en izvod
sodniSskega porocila preda sodnik vodjem nastopajoCih ekip, en izvod pa najkasneje
naslednji dan po odigrani tekmi poSlje na naslov Balinarske zveze Slovenije.

Sodniki so dolzni takoj po konéani tekmi sporociti rezultat tekme na telefonsko sStevilko,

Ogrevanije igralcev za tekmo priéne najve¢ 30 minut pred dolo¢enim ¢asom za pricetek tekme.

doloCeno v propozicijah tekmovanja.

Ogrevanje igralcev za prve igre pricne po opravljenem zrebanju igralnih stez za posamezne
igre na doloceni igralni stezi najve¢ 15 minut pred dolo¢enim ¢asom za otvoritev tekme.

Ogrevanje se opravlja s Stevilom krogel, predpisanih za posamezno igro. Igralci, ki za prve igre niso
prijavljeni se lahko ogrevajo na igricih, kjer se bodo igrale kolektivne igre.

Nove igre pri¢nejo najkasneje po pretecenih 10 minutah od zakljucka prejsnjih iger.

Ogrevanje za vse ostale igre se opravlja takoj po konc¢anih prejSnjih igrah na igralnih stezah in
preprogah, kjer bo potekala igra in traja do pricetka novih iger.

Pred ogrevanjem zadnjih iger tekme se opravi Zzreb za doloCitev igriS¢ za posamezne igre na nacin,
ki je doloCen za prve igre tekme.




63. ¢len

Tekma se pric¢ne to€no ob napovedani uri, ki je objavljena v Koledarju tekmovan;.
Otvoritev tekme ( vkljuéno s predstavitvijo igralcev in sodnikov ) se opravi 5 minut pred
napovedanem zacetkom tekme.

Za otvoritev tekme mora poskrbeti organizator sre¢anja primerno ozvocenje.

Igralec, ki zapusti igriS¢e ali odstopi v posamezni igri izgubi pravico do igranja preostalih
iger v tekmi. V takem primeru se mu Ze dosezene tocke v igri ne upostevajo.

V primeru, da v igrah zbijanja eden od igralcev odstopi od tekmovanja drugi igralec nadaljuje
z zbijanjem.

V navedem primeru se igre v posameznih disciplinah registrirajo:

m v klasi¢nihigrah 13 : 0

m Vv igri v krog pa nasprotnik belezi za vsako Se ne odigrano kroglo po 2 toc€ki, kar predstavlja
najvisje mozno dosezeno Stevilo tock

m vigrah zbijanja z dosezenim rezultatom igralca, ki je nadaljeval z zbijanjem

Natancéno zbijanje poteka na 3. igralni stezi.

Postavljanje predmetov opravlja eden od soigralcev tekmovalcev pod kontrolo sodnika
tekme. Zbijanje posameznih pozicij predmetov se izvaja s po eno kroglo v izmeni¢nem zaporedju
igralcev, glede na opravljeno Zrebanje vrstnega reda zbijanja.

V igri natanéno zbijanje se v primeru prekinitve zaradi nastanka visje sile ( 54/6a ¢len MTP ),
igra nadaljuje v skladu s pravili (od dosezenega Stevila to€k po zaklju€éenem zbijanju na doloc¢eni

Disciplina hitrostno zbijanje se izvaja na osnovi Zreba in poteka na drugi igralni stezi. Kadar

poziciji dalje).

pride med igro posameznega igralca do prekinitve igre zaradi viSje sile (izpada elektricnega toka,
vecjega naliva itd.) ima ta igralec pravico do ponovitve igre in to takoj, ko bo to mogoce. V primeru,
da je eden od tekmovalcev Ze opravil zbijanje v celoti, se njegov rezultat prizna, tudi takrat ko njegov

tekmec ponavlja zbijanje zaradi prekinitve ( visje sile).

Disciplina Stafetno zbijanje se izvaja na osnovi zreba in poteka na drugi igralni stezi. Za vsako
ekipo nastopata dva tekmovalca, ki izmenicno zbijata 2 x kroglo na poziciji 4 in 2 x kroglo na poziciji 2.
Zbijanje pricne s pozicijo 4. Pri zamenjavi se mora nastopajoCi igralec z dotikom roke
dotakniti igralca, ki bo pricel zbijati. Dotik mora biti izza érte 2. linije.

Vodje ekip so dolzni v igrah zbijanja voditi pisno evidenco o dosezenih to¢kah na predpisanih
obrazcih.

Glede prekinitve posamezne igre v primeru nastanka viSje sile veljajo doloCila, navedena za igro

hitrostnega zbijanja.




Zreb za tekmovanje v drzavnih ligah ¢&lanov opravi tekmovalna komisija v mesecu decembru za
prihodnjo tekmovalno sezono.

69. ¢len

Iz posamezne drzavne lige vedno obvezno izpade toliko klubov, da bo liga stela v naslednjem letu
8 ¢lanov ( 2. liga - sever pa 6 ¢lanov ). V primeru, da bi po zaklju¢ku tekmovanja v kateri od drzavnih
lig od tekmovanja izstopil klub, ki ni bil uvrS§€en na eno od zadnjih mest ob zakljucku prvenstva in bi
tako nova liga Stela samo 7 (oziroma 5 ) ekip bo ligo izpopolnila 2. uvr§¢ena ekipa v nizji ligi. Kadar pa
dolo€eno stopnjo tekmovanja sestavlja veC lig pa porazena ekipa iz dvoboja prvo uvrd¢enih ekip v nizjih
ligah.

a). SUPER LIGA

|| 70. ¢len ||

Pravico nastopa v super ligiima 8 ekip, iz lige izpade zadnje uvrS¢ena ekipa.
Stevilo klubov v super ligi v naslednjem tekmovalnem letu izpopolnjule zmagovalna ekipa v
dvokroznem dvoboju 1. uvrséenih ekip v obeh 1. drzavnih ligah v preteklem letu.

Tekmovanje v super ligi se izvaja po dvojnem modificiranem dvokroznem sistemu. V prvem delu
dvokroZnega sistema igrajo klubi dvokroZzno vsak z vsakim, v drugem delu dvokroZznega sistema pa
igrajo uvrsSceni klubi po prvem delu od 1. do 4. mesta oziroma za naslov prvaka drZzave, uvrS¢eni klubi
po prvem delu od 5. do 8. mesta pa za uvrstitve od 5. do 8. mesta, oziroma za izpad iz super lige.

V drugi del dvokroZznega tekmovalnega sistema prenesejo klubi vse rezultate iz prvega dela

Igre hitrostno in Stafetno zbijanje izvajata obe ekipi v tekmi hkrati na stezah 1 in 4. V

tekmovanja.

primeru, da ne omogoc€a zbijanja na eni od zunanjih stez se zbijanje lahko izvaja na sosedniji igralni
stezi. Igralno stezo nastopajocih ekip ugotovi sodnik z zrebom.

Tekme v super ligi pri¢nejo vedno ob 15 uri.

Proglasitev ekipnega drzavnega prvaka se izvede na sveCan nacin na igriS€u po koncani tekmi na
kateri si je klub pridobil naslov prvaka.

Za proglasitev ekipnega drzavnega prvaka veljajo dolodila za proglasitev na drzavnih prvenstvih
(poglavje 1.1.6.).

b). 1. DRZAVNA LIGA

|| 75. élen||

Tekmovanje v 1. drzavni ligi se izvaja v dveh ligah, ki se imenujeta:




I. drzavna liga - vzhod in I. drzavna liga - zahod

V vsaki ligi nastopa po 8 ekip iz ObmocCnih balinarskih zvez, ki sestavljagjo vzhodno oziroma
zahodno sestavo Obmocnih balinarskih zvez v BZS.

Vse tekme v I. drzavni ligi se igrajo v dvokroznem sistemu.

Igralni éas v klasiénih igrah traja 75 minut.

Zmagovalca obeh lig igrata po zakljuénem tekmovanju medsebojni dvokrozni dvoboj za novega

V primeru, da zmagovalka dvoboja 1. uvrSéenih ekip l. lige poda pisno izjavo, da odstopa od

¢lana super lige.

tekmovanja v super ligi, ker ne izpolnjuje pogojev za tekmovanje, se v to ligo uvrsti porazena ekipa iz
tega dvoboja.
To dolocilo izpopolnjevanja super lige se bo izvajalo v 5 - lethem obdobju od leta prehoda tekmovanja

v super ligi na zimski ¢as.

Te!(\r,.;izc:':;zi;:;:.lgl . ob sobotah od 1. do 14. kola 16,00 uri
Tekme v I. drzavni ligi ob sobotah od 1. do 4. kola in od 11. do 14. kola 16,00 uri
- zahod se igrajo: ' ob sobotah od 5. do 10. kola 17,00 uri

c). 11. DRZAVNE LIGE

|| 78. ¢len ||

Tekmovanje v Il. drzavni balinarski ligi se izvaja v dveh ligah in sicer:

Il. drzavna liga - vzhod in 2. drzavna liga - zahod

Il. drzavna - vzhod je v tekmovanju razdeljena na:

Il. drzavno ligo - vzhod - center v kateri tekmujejo klubi iz OBZ Dolenjska, OBZ Gorenjska in OBZ
Ljubljana in Steje 8 ekip.

in Il. drzavno ligo - vzhod - sever v kateri tekmujejo klubi iz OBZ Maribor in OBZ Sale$ka, ki
Steje 6 ekip.

V 1l. drzavni ligi - zahod nastopa 8 ekip.

Vse tekme v Il. drzavni ligi se igrajo v dvokroznem sistemu.

Igralni ¢as v klasi¢nih igrah traja 75 minut.

V tekmovanju v II. drzavni ligi - vzhod igrata zmagovalca Il. drzavne lige - vzhod - center in sever
dvokrozZni dvoboj za prvaka Il. drzavne lige - vzhod.

Oba prvaka obeh lig se uvrstita v |. drzavno ligo - vzhod in I. drzavno ligo - zahod.

ob petkih od 1. do 10. kola 17,00 uri

Tekme v L. drzavni ligi . ob sobotah od 1. do 10.kola 16,00 uri

- sever se igrajo: .

ob sobotah - Ho¢e doma 10,00 uri




Tekme v ll. drzavni ligi . ob petkih od 1. do 14. kola 17,30 uri
- center se igrajo: =

ob petkih od 1. do 14. kola 18,00 uri

Tekme v Il. drzavni ligi . ob sobotah od 1. do 4. kola in od 11. do 14. kola 16,00 uri
- zahod se igrajo: -

ob sobotah od 5. do 10. kola 17,00 uri

1. 2.2. DRZAVNO TEKMOVANJE CLANIC

81. ¢len

Tekme v L. in ll.drzavni . -
ligi - &lanice se igrajo: . ob sobotah od 1. do 10. kola 10,00 uri

Drzavno ligasko tekmovanje €lanic se izvaja v dveh drZavnih ligah.
1. drzavna liga in 2. drzavna liga Stejeta po 6 ekip.

Ligasko drzavno tekmovanje se izvaja v dvokroZznem sistemu.

82. ¢len

Vsako srecanje se sestoji iz 10 iger po naslednjem razporedu iger:

m 2 x dvojica, posamezno - klasi¢éno, posamezno - igra v krog - igralni Cas
je 75 minut v klasi€nih disciplinah oziroma 8 obratov v igri v krog

m hitrostno zbijanje (1x) - igralni ¢as 5 minut

= natanc¢no zbijanje (1x) - po eno kroglo na posamezno pozicijo

m 2 x dvojica, posamezno - klasicno, posamezno - igra v krog - igralni Cas

je 75 minut v klasi€nih disciplinah oziroma 8 obratov v igri v krog

Maksimalna posamezna ekipna zmaga je 20 tock.

83. ¢len

Vsaka ekipa lahko za tekmo prijavi najmanj 6 in najvec 10 igralk.
Vsa ostala dolocila, ki so predpisana za drzavno tekmovanje ¢lanov se uporabljajo tudi za drzavno

tekmovanje €lanic ( razen vodenja ekipe na tekmi ).

84. ¢len

Prvo uvrSena ekipa v 1. drzavni ligi po kon€anem tekmovanju si pridobi naslov drZzavnega prvaka.
Zadnje uvrS€ena ekipa v 1. drzavni ligi se uvrsti v 2. drzavno ligo. Prvo uvr§€ena ekipa v 2. drzavni

ligi se uvrsti v 1. drzavno ligo.

85. ¢len

Izjemoma lahko igrajo v ligaskem tekmovanju deklice, ki so dopolnile starost 13 let.




86. ¢len

Za vse druge primere, ki v tem poglavju niso navedeni, se uporabljajo dolo€ila, ki so navedena v

podpoglavju Drzavno tekmovanje ¢lanov.

1. 2.3. DRZAVNO TEKMOVANJE MLADINCEV

87. ¢len

V drzavnem ligaskem tekmovanju mladincev v letu 2010 nastopa 8 ekip.
Za izvedbo tekmovanja je odgovorna Obmocna balinarska zveza na katerem obmocju se izvaja

tekmovanje, oziroma klub, ¢e ekipo sestavljajo samo njegovi igralci.

88. ¢len

Ekipe nastopajo pod imenom Obmocne balinarske zveze. Kadar pa ekipo OBZ sestavljajo samo clani
istega kluba pa pod imenom OBZ in imenom kluba.
Ekipa lahko za posamezno dnevno tekmovanje prijavi najmanj 3 igralce najve¢ 7 igralcev. Posamezni

igralec lahko odigra v tekmi najvec 3 igre.

89. ¢len

Vsaka tekma se sestoji iz 7. iger in sicer:

[ ] 1 x dvojica;

[ 1 x posamezno - klasi¢no;
[ ] 2 x igra v krog;

[ ] 1 x hitrostno zbijanje;

[ ] 1 x natancéno zbijanje;

[ ] 1 x Stafetno zbijanje.

Igre zbijanja se vedno izvajajo po kon¢anih klasi¢nih igrah.
Igre zbijanja se izvajajo samo enkrat.
Igralni €as v klasi¢nih igrah je 60 minut, oziroma do 13 toc¢k. Dosezeni rezultati igralcev v igrah

zbijanja se upostevajo v vseh tekmah ekipe v istem dnevu.

90. élen

Maksimalna posamezna ekipna zmaga je 14 : 0.

V primeru, da imajo po kon€anem 7 srecanju ( Stirinajstih krogih ) prvenstva ekipe enako Stevilo to¢k se
dobi vrstni red po dolo€ilih Pravilnika o tekmovanju ( na podlagi razlike v seStevku Stevila tock,
dosezenih v posameznih igrah - » konéni tokovni rezultat «. V primeru, da je tudi ta enak, se vrstni red
doloCi na osnovi rezultatov medsebojnega sreCanja, pri ¢emer pa se, kadar so tako koncéni izidi tekem

enaki, kakor tudi konéni tockovni rezultat, uposteva rezultat v seStevku rezultatov vseh iger.




1. 2.4. DRZAVNO TEKMOVANJE DECKOV

91. ¢len

V drzavnem ligaskem tekmovanju deckov v letu 2010 nastopa 14 ekip.
Ekipe so razporajene v 2 skupini z enakim Stevilom udelezencev
V skupinah se odigra enokrozni ligaski sistem. V finalnem sre€anju pa nastopata prvi dve ekipi iz

vsake skupine.

92. ¢len

Vsaka tekma se sestoji iz 7. iger in sicer:

[ dvojica;

| posamezno - klasi¢no;

[ posamezno - igra v krog;

] posamezno - blizanje v krog;
[ ] natancéno zbijanje;

] hitrostno zbijanje in

] sStafetno zbijanje.

Igre natancno zbijanje in hitrostno zbijanje, kakor tudi Stafetno zbijanje se vedno izvajajo po
kon€anih klasi¢nih igrah.
Igralni ¢as v klasi¢nih igrah je 60 minut, oziroma do 13 tock.

Nacin igranja v igri posamezno - blizanje v krog se predpise s propozicijami tekmovanja.

93. élen

Maksimalna posamezna ekipna zmaga je 14 : 0.

V primeru, da imajo po kon€anem 7 srecanju ( Stirinajstih krogih ) prvenstva ekipe enako Stevilo tock se
dobi vrstni red po dolo€ilih Pravilnika o tekmovanju ( na podlagi razlike v seStevku Stevila tock,
dosezZenih v posameznih igrah - » konéni toCkovni rezultat «. V primeru, da je tudi ta enak, se vrstni red
doloCi na osnovi rezultatov medsebojnega srecanja, pri ¢emer pa se, kadar so tako konc¢ni izidi tekem

enaki, kakor tudi koncni toCkovni rezultat, uposteva rezultat v seStevku rezultatov vseh iger.

Il. POKALNA TEKMOVANJA BZS

94, élen

Pokalna tekmovanja se izvajajo po turnirskem sistemu v disciplini €etverk po sistemu izpadanja.
Dovoljeno Stevilo prijavljenih igralcev na pokalnem tekmovanju je 6 igralcev oziroma igralk. Igralni ¢as

iger je 90 minut oziroma do 13 tock.

95. ¢len

Stroske prevoza in bivanja nosijo udelezenci tekmovanja. Zmagovalec pokalnega tekmovanja prejme

pokal, ki ga prispeva BZS, prve Stiri uvrSCene ekipe pa tudi medalje.




11.1. POKALNO PRVENSTVO SLOVENIJE

96. ¢len

Na pokalnem prvenstvu Slovenije nastopa 16 ekip, ki so si pridobile pravico nastopa na tekmovanjih
v obmoénih zvezah. Stevilo udeleZencev iz obmoénih zvez dologi vsako leto tekmovalna komisija BZS,

na podlagi Stevila registriranih klubov po posameznih obmoc¢nih zvezah.

11.2. PRVENSTVO STAREJSIH CLANOV

97. élen

Z organizacijo tega prvenstva se Zzeli zagotoviti vzdrzevanje in obujanje tekmovalnega duha, ter

obnavljanje in navezovanje stikov med igralci, ki so prenehali s svojim aktivnim igranjem.

98. ¢len

Na prvenstvu starejSih ¢lanov nastopajo igralci, ki so dopolnili starost 55 let in so registrirani igralci
kluba v obmoéni zvezi.
Na tekmovanju nimajo pravico nastopa igralci klubov, ki nastopajo v drzavnem ligaskem tekmovanju

in so registrirani za ligasko tekmovanje kluba.

99. ¢len

Na prvenstvu starejSih Clanov nastopa 16 ekip, ki so si pridobile pravico nastopa na obmocnem
prvenstvu. Stevilo udeleZencev iz posameznih obmoénih zvez dologi vsako leto Izvréni odbor BZS na

podlagi Stevila klubov, ki tekmujejo v tej kategoriji igralcev v obmoc€nem ali medobmoénem tekmovanju.

1. TURNIRJI DRZAVNEGA POMENA

a). turnirji

100. ¢len

Obmocne zveze ali klubi lahko organizirajo turnirje drzavnega pomena. Na turnirju mora nastopati

najmanj 12 ekip, od tega najmanj 60 % €lanov drzavnih lig.

101. ¢len

Program in pogoje nastopanja doloCi organizator turnirja najmanj 30 dni pred izvedbo turnirja.

Tekmovanje mora biti skladno z dolocili Pravilnika o tekmovanjih BZS.

102. ¢len

Koledar turnirjev drzavnega pomena sprejme skupno s koledarjem tekmovanj 10 BZS. Turnirji se

praviloma organizirajo izven terminov tekmovanj BZS.




b). | zenski masters

103. ¢len

Po zaklju¢ku tekmovalne sezone se organizira turnir 8 najboljSih igralk v tekmovalnem letu pod
nazivom » Zenski masters «. Igralke se uvrstijo na tekmovanje na osnovi todkovanja za balinarko
leta. Glede programa in pogojev tekmovanja se uporablja dolocilo, predpisano za turnirje.

104. ¢len

Igralke, ki so izbrane za tekmovanje na mastersu so se tekmovanja dolzne brezpogojno udeleziti,
razen v primeru dokumentirane upravi¢ene odsotnosti ( bolezen, smrt v druzini itd.). V nasprotnem
primeru izpadejo iz SirSega kroga kandidatk za drzavno reprezentanco.

V primeru neudelezbe katere izmed prvih osmih tekmovalk, se na tekmovanje povabi naslednjo
rangirano tekmovalko.

V. KAZNI

Za krsSitve nekaterih dolocil Pravil o tekmovanjih in drugih aktov

BZS se izrekajo denarne kazni:

a). BALINARSKIM ORGANIZACIJAM

= slaba organizacija tekme I 175,00 €

za vsako ugotovitev slabe organizacije, se viSina izre€ene kazni
poveca za 50%

[ neustrezna opremljenost ali slaba pripravljenost igris¢ I 131,00 €

za vsako naslednjo ponovitev neustrezne opremljenosti in
pripravljenosti igriS¢, se izre€ena kazen povisa za 50 %

m  prejem rumenega kartona igralca I 22,00 € |
m  prejem drugega rumenega kartona igralca I 44,00 € |
m  prejem rdeéega kartona igralca I 67,00 € |

v primeru, da prejme karton vodja ekipe ali igralec do 18 let, se
kazen podvoji

m  odsotnost tekmovalca, dvojice na drzavnih prvenstvih I 87,00 € |
Slovenije

] odsotnost ekipe na drzavnih prvenstvih Slovenije l 175,00 € |

m  odsotnost vodje ekipe na tekmi ( 62. ¢len ) l 70,00 € |

za vsako nadalnjo odsotnost vodje ekipe na tekmi, se izreCena
kazen povisa za 50 %

[ klub, €lan super lige, ki v teko¢em letu nima ekipe de¢kov za || 1.250,00 €




nastopanje v drzavni ligi ali je njihova ekipa deCkov med letom
prenehala s tekmovanjem

m  klub, élan drzavne lige, ki izmed svojih &lanov nima | 800,00 €

strokovnega delavca z zahtevano stopnjo usposobljenosti
za posamezno stopnjo ligaskega tekmovanja

b). SODNIKOM
[ odsotnost sodnika in neposiljanje sodniskih porocil 67,00 €
n nepravilno izpolnjeno sodnisko porocilo 22,00 €

Pred izrekom denarne kazni, navedenih v 1. in 2. alinei pod a) je potrebno pridobiti na podano prijavo
pismeno izjavo ali izjavo, podano na zapisnik predstavnika kluba - krSitelja in uradnih oseb, po potrebi
pa tudi oCevidce krsitve.

Za ostale kazni pa disciplinski sodnik izda sklep v 3 dneh po prejemu sodniSkega porocila oziroma

Balinarski klub, ali oseba, ki ji je izdan sklep o placilu denarne kazni, mora le to pla¢ati v roku

porocila vodje tekmovanja.

8 dni po prejemu sklepa. V kolikor tega ne stori, je po tem dnevu v suspenzu, ki traja vse do
dneva pla€ila denarne kazni.

V. PREHODNE DOLOCBE

Klubu, ¢lanu super lige se izjemoma dovoljuje tekmovanje v super ligi tudi v primeru, ¢e ne tekmuje
(ali ni dokoncal tekmovanje) s svojo ekipo deckov. V tem primeru pa je dolzan opraviti placilo
denarne kazni.

Taka izjemna moznost tekmovanja pa je dovoljena samo enkrat.

Prvak |. drzavne lige, ki bo nadaljeval s tekmovanjem v super ligi, mora izpolniti pogoj lastne
ekipe deckov pred tekmovanjem v super ligi v naslednjem letu. To dolocilo velja samo v prvem
letu tekmovanja take ekipe v super ligi.

VL. KONCNE DOLOCBE

V vseh ligah se glede =zakasnitev in prekinitev tekem upoStevajo dolocila Pravilnika o

tekmovanjih BZS.

V super ligi se vodi posebna evidenca za reprezentante Slovenije, zapisnike o dosezenih rezultatih
dostavlja vodja ekipe tekmovalni komisiji. Vodi se tudi kategorizacija igralcev, kriterije dologi




tekmovalna komisija BZS.

111. élen

Na koncu tekmovalne sezone se skladno s kriteriji za doloCanje najboljSega tekmovalca v Sloveniji
izbere najboljSega tekmovalca v vseh kategorijah.

NajboljSi tekmovalec v posamezni kategoriji prejme posebno priznanje » zlata krogla «. Obliko in
nacin podelitve doloCi IzvrSni odbor BZS.

Na vseh drzavnih prvenstvih in ekipnih tekmovanjih se vodijo rekordi v disciplinah hitrostnega in
natanénega zbijanja. Rekorde registrira in vodi evidenco tekmovalna komisija BZS. Med potekom iger
v ekipnem tekmovanju v disciplinah: hitrostno, Stafetno, natancno zbijanje in igra v krog morajo vodje

posameznih ekip voditi evidenco o dosezenih rezultatih na predpisanih obrazcih.

113. élen

Za registracijo in priznanje drzavnih rekordov morajo biti izpolnjeni naslednji pogoji:

[ Tekmovanje mora soditi najmanj sodnik |. kategorije.

[ Dosezeni rezultat mora biti razviden iz evidence v igri.

[ Evidenca mora biti podpisana s strani sodnika in vodij ekip v ekipnem tekmovanju, ter vodje
tekmovanja na drzavnem prvenstvu.

[ V igri morajo biti uporabljeni pripomocki in krogle, predpisane z MTP oziroma doloCeni s
strani BZS.

Na tekmovanjih lahko v kolektivnih igrah in v igrah posamezno vodja ekipe ( v njegovi odsotnosti
pa igralec, ki igra ) zahteva TIME - OUT v trajanju 1 minute. Prekinitev ne podaljSa ¢as igranja.
Vsaka ekipa lahko zahteva koridCenje time - outa enkrat v posamezni igri, pri ¢emer pa je potrebno
upoStevati, da se Ze najavljeno koriS€enje time - outa tudi obvezno opravi. PriCetek izrabe time - outa
pa mora biti pred zacetkom zadnjih 10 minut igralnega ¢asa.

V igri v krog, koriS¢enje time - outa ni mogocCe po zaetem 7. obratu igre.

Vsa tekmovanja vodi tekmovalna komisija BZS, ki je pristojna tudi za tolmacenje teh Prauvil.

Pravila stopijo v veljavo z dnem sprejema na lzvrSnem odboru BZS, uporabijo pa se z dnem objave v
koledarju tekmovanj za teko€o tekmovalno sezono.

V primeru, da bo priSlo po skup$€ini BZS v letoSnjem letu do kakrsnih bistvenih sprememb v zvezi s
tekmovanjem v prihodnjem letu bodo vse spremembe objavijene v glasilu Balinar in na spletni
strani BZS.

Joze Rebec I.r.
predsednik BZS




